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UPSTAIRS Taktisches Spiel flir 2-4 Spieler

Geheimagenten mehrerer Nationen haben die
Operationsbasis des genialen Bésewichts infiltriert
und versuchen nun auf das Dach zu entkommen,
wo sie vom Hubschrauber abgeholt werden. Naja,
zumindest der erste Geheimagent. Unten im
Hauptquartier ist zwar eine monstrése Sprengla-
dung angebracht und ein Zeitziinder lduft, aber
darum muss man sich keine Gedanken machen.
Wie (iblich geht der Laden erst hoch, wenn der
Hubschrauber abgehoben ist und keine Sekunde
friiher. Viel geféhriicher sind die Wéchter, die die
Geheimagenten zu stoppen versuchen...

ZUM SPIEL

Upstairs besteht aus 1 Karte mit dem Dach
des Hauptquartiers (beidseitig) und 9 Karten
mit je 6 waagerechten Etagen, die Treppen,
Rolltreppen und Fahrstiihle zeigen. Jede Etage
hat je 4 waagerechte Lauffelder. In jeder
Etage gibt es mindestens eine Mdglichkeit, um
im Gebaude weiter nach oben oder nach unten
zu kommen:

¢ Treppen konnen nach oben und unten
benutzt werden. Eine Treppe kann in jeder Etage
betreten oder verlassen werden.

¢ Rolltreppen kénnen nur in Richtung des
Pfeils benutzt werden — immer direkt bis zum
oberen/unteren Ende.
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¢ Fahrstiihle kdnnen ebenfalls nach oben und
unten benutzt und Uberall verlassen werden.

Ein Fahrstuhl kann aber nie von zwei Figuren
gleichzeitig benutzt werden. Je nach Kartenauslage
bei Spielbeginn, kénnen die Fahrstuhlschachte

sehr kurz sein, oder den Wechsel Uber viele Etagen
ermoglichen (— Fahrstuhltlren sind ohne Bedeutung).

SPIELVORBEREITUNG

AuBer den Karten werden benétigt: 2 Wiirfel W6 in
einer Farbe, 1 neutraler Wiirfel W6 pro Spieler,

1 Spielfigur pro Spieler, 6 schwarze Spielfiguren,
fir die Spielvarianten einen W8 bzw. 5 Chips oder
Miinzen pro Spieler.

Die 9 Etagenkarten werden in einem Rechteck

von 3 x 3 Karten (im Hochformat) ausgelegt.

Nun wird die mittlere Kartenreihe um 3 Etagen
nach oben geschoben, so dass sie um die Halfte einer
Spielkartenlange versetzt liegt. Die Dachkarte wird
uber die oberste Karte gelegt. Die 4 Dachfelder
sind die Zielfelder, auf die die Agenten kommen
mussen, um zu fliehen. Sie kénnen Uber das Feld direkt
darunter betreten werden (kostet keinen Wiirfelpunkt,
muss nicht verbunden sein). Je eine schwarze
Spielfigur wird auf eins der obersten Felder der 4
obersten Etagenkarten gestellt. Wer es schwierig
mag, platziert bis zu 6 Wachter auf diesen vier Karten.
Die untersten 4 Felder der beiden untersten Karten
rechts und links sind die Startfelder der Agenten.

Der ausgeloste Startspieler platziert seine Spielfigur
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Vielen Dank allen Unterstitzern und Unter-
stlitzerinnen dieses Spieleschmiede-Projekts.
Spezieller Dank geht an: Udo Borries,
Petra Dorfmiiller, Danielle Hoja, Frank Glinka,
Olaf Jakob, Christian Krause, Thomas Koch,
Dirk Lautenschlager, Franziska Mauer,

Robert Moore, André Pape, Tobias Quiram,
Dirk Schweier, Dagmar Storz, Benjamin Tham,
Timur Tug, Janet und Uwe Weigt, Frank Ziegler

auf einem Startfeld (kein Fahrstuhifeld!). Danach
platzieren die anderen Spieler im Uhrzeigersinn
ihre Figuren.

SPIELZIEL

Als Erster mit seiner Spielfigur auf eines der
Dachfelder zu gelangen, oder als Letzter noch
seinen Agenten im Spiel zu haben.
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